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Der Siegeszug des Computerspiels in der Medienlandschaft geht auch mit dem Einzug einer neuen Sprache
einher. Dieses Buch ist der erste Versuch der Germanistik, diese neue Kommunikationsform zu beschreiben,
zu analysieren sowie ein- und abzugrenzen. Der Linguist und Computerspieler Frederik Schrader
charakterisiert nun jene schriftliche Game-Chat-Kommunikation und stellt diese der herkömmlichen Chat-
Kommunikation gegenüber. Darüber hinaus widerlegt er das Gedankenkonstrukt einer mündlichen
Konzeption für beide Kommunikationsformen und führt als Ersatz eine neue Theorie, die
Konzeptfeldtheorie, ein. Das zugrundeliegende Textkorpus des Buches besteht aus Transkriptionen von 250
Game-Chat-Gesprächen, die hauptsächlich empirisch und quantitativ, aber auch mit Hilfe von Theorien und
Modellen relevanter Forschungsliteratur analysiert und verglichen wurden. Basierend auf dieser
Korpusanalyse erstellt der Autor einen Merkmalskatalog des Game-Chats, welcher der konventionellen
Online-Chat-Kommunikation gegenübergestellt wird. Zentrale Themen des Buches sind die verschiedenen
Gesprächsdimensionen, Sprachwahl und Fachsprachlichkeit, die Operationalisierung der Grice’schen
Konversationsmaximen, Orthographie und Korrekturen, Konfliktentstehung, Konfliktbewältigung, sowie
Struktur und Organisation des Game-Chats. Besonders sprachökonomische Tendenzen und die reziproke
Beeinflussung von Spiel und Sprache, vom kommunikativen Hintergrund und der Kommunikation an sich,
stehen bei der Analyse im Mittelpunkt. Über diese Schwerpunktsetzung hinaus liefert das Buch einen
ganzheitlichen und allumfassenden Überblick über den Game-Chat.
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From reader reviews:

George Hartzell:

The book Sprachverwendung im Game-Chat: Eine empirische Untersuchung der
Computerspielkommunikation (German Edition) make one feel enjoy for your spare time. You should use to
make your capable more increase. Book can for being your best friend when you getting stress or having big
problem using your subject. If you can make examining a book Sprachverwendung im Game-Chat: Eine
empirische Untersuchung der Computerspielkommunikation (German Edition) for being your habit, you can
get considerably more advantages, like add your personal capable, increase your knowledge about a few or
all subjects. You may know everything if you like open up and read a e-book Sprachverwendung im Game-
Chat: Eine empirische Untersuchung der Computerspielkommunikation (German Edition). Kinds of book are
a lot of. It means that, science e-book or encyclopedia or some others. So , how do you think about this e-
book?

Ellis Cook:

Information is provisions for folks to get better life, information today can get by anyone at everywhere. The
information can be a knowledge or any news even restricted. What people must be consider any time those
information which is from the former life are challenging be find than now's taking seriously which one
works to believe or which one typically the resource are convinced. If you get the unstable resource then you
obtain it as your main information it will have huge disadvantage for you. All those possibilities will not
happen in you if you take Sprachverwendung im Game-Chat: Eine empirische Untersuchung der
Computerspielkommunikation (German Edition) as the daily resource information.

Ryan Barrett:

The e-book with title Sprachverwendung im Game-Chat: Eine empirische Untersuchung der
Computerspielkommunikation (German Edition) contains a lot of information that you can learn it. You can
get a lot of help after read this book. This specific book exist new know-how the information that exist in this
reserve represented the condition of the world right now. That is important to yo7u to understand how the
improvement of the world. This specific book will bring you in new era of the internationalization. You can
read the e-book on your smart phone, so you can read this anywhere you want.

Denise Kerrigan:

Are you kind of active person, only have 10 or even 15 minute in your morning to upgrading your mind skill
or thinking skill possibly analytical thinking? Then you are having problem with the book than can satisfy
your short time to read it because this all time you only find publication that need more time to be study.
Sprachverwendung im Game-Chat: Eine empirische Untersuchung der Computerspielkommunikation
(German Edition) can be your answer because it can be read by you actually who have those short free time
problems.
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