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Sie haben eine einmalige Idee für eine Spiele-App, aber keine Erfahrung mit Objective-C und Xcode? Dann
können Sie jetzt loslegen. Dieses Buch bietet einen praxisnahen Einstieg in die App-Entwicklung und zeigt
anhand eines einfachen Beispielprojekts, wie Sie eine iPhone- bzw. iPad-App entwickeln und in den App
Store bringen. Das Buch richtet sich an Leser, die bereits Programmiererfahrung mitbringen, aber noch nie
für die iOS-Plattform entwickelt haben.

Einführung in Xcode

Erkunden Sie Apples Entwicklungsumgebung und machen Sie sich mit der Codestruktur und den
Möglichkeiten vertraut, eine Spiellogik in Xcode abzubilden.

Hello Pong

Ihre ersten praktischen Erfahrungen mit Xcode sammeln Sie, indem Sie Pong nachbauen – das ebenso
einfache wie beliebte Konsolenspiel, das Atari in den 70er Jahren herausgebracht hat. So simpel es klingt:
Mit dieser Fingerübung haben Sie bereits die wichtigsten Elemente der App-Entwicklung kennengelernt.

Grafiken und Sound

Ohne eine Spielschmiede im Hintergrund müssen Sie sich vermutlich selbst um Grafiken und Sound für Ihre
App kümmern. Todd Moore gibt Ihnen Grundlagen, Tipps und Tricks an die Hand, um diese Aufgabe sicher
zu bewältigen.

Sparring-Partner gefällig?

Damit Ihr Spiel auch gegen einen Computergegner gespielt werden kann, brauchen Sie eine Spielstrategie,
an der sich Ihr technischer Gegner orientieren kann. Darauf aufbauend gestalten Sie dann die verschiedenen
Schwierigkeitslevel des Spiels.

Und ab in den App Store

Apples Zertifizierungsprozess für neue Apps ist berühmt bis berüchtigt. Lassen Sie sich von einem alten
Hasen bei diesem Prozess begleiten und profitieren Sie von den vielen Erfahrungen, die der Autor im Laufe
der Zeit mit dem App Review Team gemacht hat.
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From reader reviews:

Nancy Samuel:

Do you have favorite book? In case you have, what is your favorite's book? Book is very important thing for
us to learn everything in the world. Each publication has different aim or even goal; it means that guide has
different type. Some people feel enjoy to spend their a chance to read a book. They are really reading
whatever they acquire because their hobby is actually reading a book. Think about the person who don't like
reading through a book? Sometime, person feel need book if they found difficult problem or perhaps
exercise. Well, probably you'll have this iPhone- und iPad-Spiele entwickeln - Von der Spielidee zur ersten
App (oreilly basics) (German Edition).

Marie Clemmer:

Do you certainly one of people who can't read enjoyable if the sentence chained in the straightway, hold on
guys that aren't like that. This iPhone- und iPad-Spiele entwickeln - Von der Spielidee zur ersten App
(oreilly basics) (German Edition) book is readable simply by you who hate those perfect word style. You
will find the data here are arrange for enjoyable reading experience without leaving actually decrease the
knowledge that want to offer to you. The writer involving iPhone- und iPad-Spiele entwickeln - Von der
Spielidee zur ersten App (oreilly basics) (German Edition) content conveys the thought easily to understand
by many individuals. The printed and e-book are not different in the content but it just different as it. So , do
you even now thinking iPhone- und iPad-Spiele entwickeln - Von der Spielidee zur ersten App (oreilly
basics) (German Edition) is not loveable to be your top listing reading book?

Robert Caldwell:

Do you like reading a e-book? Confuse to looking for your favorite book? Or your book was rare? Why so
many query for the book? But any people feel that they enjoy with regard to reading. Some people likes
examining, not only science book but also novel and iPhone- und iPad-Spiele entwickeln - Von der Spielidee
zur ersten App (oreilly basics) (German Edition) or perhaps others sources were given understanding for
you. After you know how the good a book, you feel desire to read more and more. Science publication was
created for teacher or students especially. Those books are helping them to include their knowledge. In other
case, beside science book, any other book likes iPhone- und iPad-Spiele entwickeln - Von der Spielidee zur
ersten App (oreilly basics) (German Edition) to make your spare time far more colorful. Many types of book
like this one.

Lillian Trimmer:

Reading a guide make you to get more knowledge as a result. You can take knowledge and information from
the book. Book is published or printed or outlined from each source that will filled update of news. Within
this modern era like currently, many ways to get information are available for an individual. From media
social like newspaper, magazines, science publication, encyclopedia, reference book, novel and comic. You



can add your knowledge by that book. Are you ready to spend your spare time to open your book? Or just
searching for the iPhone- und iPad-Spiele entwickeln - Von der Spielidee zur ersten App (oreilly basics)
(German Edition) when you required it?
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